POLITISCHER TAG

Digitales Planspiel: Ein Skatepark in Neckardorf?

Online-Planspiel zur Kommunalpolitik und Arbeit eines Gemeinderates

Skateboarder. Foto: Pixabay.com | Jan Vasek | 2373728

In Neckardorf fordern Jugendliche aus dem Ort standhaft, dass es auBBer dem Freibad weitere Freizeit-
moglichkeiten geben muss. Sie wollen einen Skatepark! Die/Der Oberbiirgermeister:in greift die Idee auf
und schlagt den Bau einer kleinen und kostenglinstigen Anlage vor. Aber nicht alle Fraktionen finden
diesen Vorschlag gut. Und es gibt ja auch noch den Jugendgemeinderat, der in der Frage beteiligt werden
muss. Die unterschiedlichen Positionen zum Bau eines Skateparks treffen also aufeinander. Jede Seite
versucht eine Mehrheit fiir ihren Vorschlag zu erhalten. Ein Beschluss kommt dann zustande, wenn eine
einfache Mehrheit erreicht wird. Wird es am Ende einen Kompromiss geben, mit dem alle einverstanden
sind? Oder gibt es fiir keinen Vorschlag eine Mehrheit? Die Teilnehmenden schliipfen im Planspiel in die
Rolle von Akteur:innen der Kommunalpolitik. Sie debattieren und entscheiden (ber die Zukunft von
Neckardorf und konnen dabei lernen, welche Aufgaben die verschiedensten Beteiligten in einer Kommune
haben.

Termin Datum, Uhrzeit
Ort Moodlekursraum [Sie erhalten den Zugangslink und den Einschreibeschlissel.]
Zielgruppe ab Klassenstufe 8
Lehrkraft Vorname Nachname
LpB-Team N.N., freie Mitarbeitende der LpB-Auf3enstelle Ludwigsburg
N.N., freie Mitarbeitende der LpB-Auf3enstelle Ludwigsburg
Hospitation N.N., freie Mitarbeitende der LpB-Auf3enstelle Ludwigsburg
Seminar-Nr. 53/xx/yy
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Landeszentrale
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Baden-Wiurttemberg



Technische
Voraussetzungen:

Hinweis:

Laptop/PC mit Lautsprecher oder Tablet, Mikro und bestenfalls Webcam; ein
Headset bzw. Kopfhorer werden fir eine bessere Tonqualitat empfohlen; eine
stabile Internetverbindung muss gewahrleistet sein.

Nach erfolgreicher Terminkoordination erhalten Sie den Zugangslink und
den Einschreibeschliissel fiir den Moodlekursraum. Es erfolgt aulerdem ein
Austausch mit dem betreuenden Team der LpB. Insbesondere kann dabei
abgeklart werden, wann der Technik-Check im Vorfeld erfolgt. Bitte stellen
Sie spatestens am letzten Werktag vor der Veranstaltung sicher, dass alle
Teilnehmenden sich eingeloggt haben. Die E-Learning-Plattform und das Vi-
deokonferenzsystem sind browserbasiert - es ist keine Installation einer
Software nétig.

Prog FamMIM (inderungen vorbehalten)

Datum

08.00 Uhr

08.20 Uhr

08.35 Uhr

09.15 Uhr

09.30 Uhr

11.20 Uhr

11.30 Uhr

12.15 Uhr

13.00 Uhr

BegriiBung, Vorstellung des LpB-Teams, Warm-Up in BBB

Einfihrung in die Thematik und Vorstellung des Planspiels, sowie in den
Moodlekursaum in BBB

Asynchrone Arbeitsphase des Einfihrungsmoduls
Pause
Einfihrung und Durchfihrung der Planspiel-Phase | in BBB
- Einarbeitung in die Rollen
- Arbeit in den Fraktionen
- Diskussionen im Plenum
- Kompromisssuche
Pause

Planspiel-Phase I

- Abschlussdiskussion
- Abstimmung

Auswertung und Reflexion

Ende der Veranstaltung

Es kann im Verlauf zu spontanen Anpassungen und Verschiebungen der Pausen kommen.

Zugangslink:
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